
 

АННОТАЦИЯ НА РАБОЧУЮ ПРОГРАММУ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОПЦ.08 «Основы проектирования баз данных» 

 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

1.1. Область применения программы 

Программа учебной дисциплины является частью программы подготовки 

специалистов среднего звена в соответствии с Федеральным государственным 

образовательным стандартом по специальности СПО 09.02.07 Информационные системы и 

программирование. 

Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в 

дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения квалификации 

и переподготовки по специальности 09.02.07 Информационные системы и 

программирование при наличии основного общего образования). 

Применение данной программы направлено на формирование элементов основных 

видов профессиональной деятельности (ВПД) в части освоения соответствующих общих 

(ОК) и профессиональных компетенций (ПК): 

ОК 1 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 2 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности 

ОК 4 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК 5 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 9 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках.   

ПК 7.4 Осуществлять администрирование баз данных в рамках своей компетенции. 

ПК 7.5 Проводить аудит систем безопасности баз данных и серверов с 

использованием регламентов по защите информации. 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной 
образовательной программы: 

дисциплина входит в состав основной профессиональной образовательной 

программы в общепрофессиональный цикл. 

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины - требования к результатам освоения 
учебной дисциплины. 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 

уметь: 

- Разрабатывать графический интерфейс приложения; 

- создавать проект по разработке приложения и формулировать его задачи; 

- использовать методы тестирования в соответствии с техническим заданием. 

знать: 

- особенности и области применения программных средств используемых в 
разработке ИС; 

- платформы для создания, исполнения и управления информационной системой. 

 

2.ОБЪЕМ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ 

 

Вид учебной работы Объем (ч) 

Максимальная учебная нагрузка 130 

Обязательная учебная нагрузка 80 

Промежуточная аттестация проводится в форме экзамена 

 


